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Das Serielle

Zerlegt man eine Treppe in einzelne
Bestandteile, so ist die Stufe das Grunde-
lement und die Verbindung der Stufen un-
tereinander: die ,, Schnittstelle”. Besonders
bei modular gedachten Designs mit der
Moglichkeit, die Treppe beliebig auszubauen
oder fortzusetzen, ist das der Fall.

Im Systemdesign gehort es zu den Grundla-
gen, sich mit Modulstrukturen und genorm-
ten Schnittstellen zu beschaftigen.

Dabei sind gerade die Fragen nach einem
kreativen Umgang und nach den astheti-
schen Anforderungen an diese Systeme fir
den sinn- und formgebenden Gestaltungs-
prozess besonders wichtig.
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Der Rhythmus

Einzelelemente eines Entwurfs verbinden
sich zu einem sinnvollen Ganzen. Wie in der
Musik bringen erst der Rhythmus und die
Hohen und Tiefen Struktur und Form in die
Komposition.

Interessant bei der qualitativen Bewertung
einer Treppenkonstruktion ist am Ende: die
entstehende Bewegung und der Gang des
Menschen auf der Treppe. Hier entscheidet
sich nicht nur die Gebrauchsfahigkeit, hier
wird ein Erlebnis gestaltet.

Die , Eingangigkeit” einer musikalischen
Komposition ist mit dem Schrittrhythmus
und der harmonischen Bewegung beim Ab-
schreiten der Treppe zu vergleichen.

Die Treppe ist ein Element der Architektur
mit funktionalen und asthetischen Anforde-
rungen. Oft wird sie als serielles Bauteil ent-
worfen und wie ein ,architektonisches De-
tail” in verschiedensten Bauten eingesetzt,
ein ,,Produkt” mit universeller Eignung.

In der Architekturgeschichte finden wir
haufiger als in der heutigen Zeit wunderbar
gelungene Entwdurfe von prachtigen Wen-
deltreppen, Treppenaufgange in Risaliten
oder archaischen Stufenrampen. Die forma-
le Auspragung ist so mannigfaltig, wie die
Architektur selbst.
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Die Skulptur

Eine Treppe kann Raume teilen, verbinden,
weiten, erschlieBen ... sie ist ein raumbilden-
des Gestaltungselement in der Architektur.

Die Stufe selbst sowie der ,,Rhythmus” eines
Treppenentwurfes sind vorrangig aus dem
zweidimensionalen entwickelt, die skulptu-
rale und dreidimensionale Kraft der Treppe
entfaltet sich in ihrer rdumlichen Anlage.

Dabei ist die Treppe selbst ein raumliches
Erlebnis und bietet zusatzlich von jeder
einzelnen Stufe neue , Ausblicke” in den
umgebenen Raum: sie ist am Ende eine
begehbare Skulptur.

Einflihrung:
Donnerstag 17.Marz 2011
14:00 Uhr /R 113

ab 25.Marz jeden Freitag ab 10:00
weitere Informationen / Zeitplan:

www.digilogs.de/stepbystep

Die Technologie

Im Projekt werden wir mit Blech arbeiten.
Heutige Methoden des Laserschneidens,
CNC-Abkantens und Laserschweif3en sind
so vielfdltig, dass serielle Bauteile und asthe-
tische Konstruktionen entstehen, die durch
die Kreativitat des Gestalters unterschied-
lichste Formen annehmen kdnnen.

Wir werden mit Unterstiitzung der Firma
TRUMPF (http://www.de.trumpf.com), dem
Marktfihrer fur Blechverarbeitungsmaschi-
nen, in die Moglichkeiten eintauchen und
durch ein intensives Prototyping zu neuen
Formen und Designlésungen kommen.

Der Prozess und die systematische Heran-
gehensweise an Designaufgaben (Produkte)
wird zentraler Bestandteil des Projektes.
Eine permanente Aufmerksamkeit fir die
jeweiligen Arbeitsphasen, wie wir sie aus
der heutigen Produktentwicklung kennen,
wird ein strukturiertes Planen ermdglichen.
Das Prototyping wird die gestalterischen
Impulse vorantreiben.



